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EXTRACTO DE LA PROGRAMACION
Departamento de Tecnologia 1° ESO Curso 2025-2026

Asignatura: Digitalizacion Basica

BLOQUES, SUBBLOQUES Y SABERES BASICOS

BLOQUE A. Informacion y alfabetizacion de datos.

SUBBLOQUE

SABERES BASICOS

A.1. Navegacion, busqueda vy filtrado de
datos.

A.1.1. Uso de navegadores de internet.
A.1.2. Busquedas en linea a través de motores de busqueda.
A.1.3. Seguimiento de la informacion a través de hipervinculos.

A.2. Evaluacion de datos, informacion y
contenido digital.

A.2.1. Tipos de fuentes de informacion.
A.2.2. Andlisis y deteccion de fake news: contrastar informacion
para detectar bulos o corroborar informacion.

A.3. Gestion de datos, informacion y
contenido digital.

A.3.1. Portales de contenido por especialidad.

A.3.2. Organizadores de informacion.

A.3.3. Aimacenamiento de datos online y offline.

A.3.4. Manejo y organizacion estructurada del almacenamiento

BLOQUE B. Comunicacion y colabora

cion.

SUBBLOQUE

SABERES BASICOS

B.1. Interactuar mediante tecnologias
digitales.

B.1.1. Medios de comunicacién digital: teléfono movil, VolP, chat
0 correo electronico.

B.1.2. Manejo del correo electrénico.

B.1.3. Manejo de las redes sociales.

B.2. Compartir mediante tecnologias digitales.

B.2.1. Uso compartido de archivos y contenidos.

B.2.2. Actitud proactiva en el intercambio de recursos, contenido
y conocimiento.

B.2.3. Interaccion con servicios publicos a través de Internet
(bancos,

organismos, hospitales...).

B.2.4. Participacion en acciones democraticas (por ejemplo,
grupos de

presion, las peticiones, el Parlamento).

B.3. Colaborar mediante tecnologias digitales.

B.3.1. Herramientas y tecnologias digitales simples para
procesos colaborativos.

B.3.2. Disefio de sitios web: blogs, sites y wikis.

B.3.3. La identidad digital.

B.3.4. La huella digital.

B.3.5. Ventajas y riesgos relacionados con la exposicion de
identidad

en linea.

BLOQUE C. Creacién de contenidos digitales.

SUBBLOQUE

SABERES BASICOS

C.1. Desarrollo de contenidos.

C.1.1. Manejo de herramientas de creacion de mapas
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conceptuales y

esquemas colaborativos y en red.

C.1.2. Manejo de herramientas de creacion y tratamiento de
informacién para la elaboraciéon de archivos de audio y video
(podcast).

C.1.3. Manejo de herramientas para el disefio de
presentaciones.

C.1.4. Manejo de herramientas de edicion gréafica con imagenes
y textos: carteles, tripticos, infografias y posters.

C.1.5. Manejo de herramientas de edicion de imagenes.

C.1.6. Manejo de herramientas de edicion de video.

C.1.7. Manejo de herramientas de creacion de codigos QR y
realidad aumentada.

C.2. Copyright y licencias.

C.2.1. Derechos de autor.
C.2.2. Licencias

BLOQUE D. Ciberseguridad y ciudadania digital.

SUBBLOQUE

SABERES BASICOS

D.1. Proteccion de dispositivos.

D.1.1. Contrasefias, patrones y antivirus. Gestion de
contrasefias seguras.
D.1.2. Riesgos y amenazas digitales.

D.2. Proteccion de datos personales.

D.2.1. La politica de privacidad.
D.2.2. Tratamiento de informacion no deseada: cookies, spam y
spyware.

D.3. Proteccion de la salud y el bienestar.

D.3.1. Posturas de trabajo: ergonomia.

D.3.2. Uso correcto de los periféricos de entrada: raton,
pantallas y teclados tactiles y teclados manuales.

D.3.3. Riesgos de la tecnologia y las redes sociales.
Tecnoadicciones.

D.3.4. El ciberacoso.

D.3.5. El uso de las tecnologias digitales para el bienestar y la
inclusién social.

D.3.6. Actitud proactiva hacia la ciberseguridad: el
cibervoluntariado.

BLOQUE E. Iniciacion al pensamiento

computacional y a la programacion.

SUBBLOQUE

SABERES BASICOS

E.1. El pensamiento computacional.

E.1.1. Pensamiento computacional.
E.1.2. Descomposicion de problemas sencillos.

E.2. Programacion y robdética.

E.2.1. Programacion por bloques para el disefio de videojuegos.
E.2.2. Programacién por bloques para la creacion de apps para
moviles y tablets.

E.2.3. Programacion por bloques para controlar placas de
desarrollo.

E.2.4. Montaje de robots y sistemas automatizados simples.
E.2.5. Programacion de robots y sistemas automatizados simples.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Identificar las propias necesidades de informacion.

Criterio 1.2. Encontrar datos, informacion y contenidos a través de una busqueda simple en entornos digitales.
Criterio 1.3. Hallar la forma de acceder a los datos, la informacion y los contenidos necesarios, navegando entre
ellos.

Criterio 1.4. Detectar la credibilidad y fiabilidad de las fuentes comunes de datos, de su informacién y contenido
digital.

Criterio 1.5. Organizar, almacenar y recuperar datos, informacion y contenidos de forma sencilla en entornos
digitales.

Criterio 1.6. Reconocer donde organizar los datos de forma sencilla, en un entorno estructurado.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1.Colaborar en entornos de comunicacién interpersonal y publicaciones virtuales compartiendo
informacion.

Criterio 2.2. Realizar actividades en grupo utilizando herramientas y entornos virtuales de trabajo colaborativo.
Criterio 2.3. Conocer y aplicar las normas de la etiqueta digital y respeto en la red.

Criterio 2.4. Construir una identidad clara y protegida acorde a su edad y de rastrear su propia huella digital.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Seleccionar, configurar y programar dispositivos y herramientas digitales de uso cotidiano, de acuerdo
a la tarea encomendada.

Criterio 3.2. Utilizar las aplicaciones de edicién de textos, presentaciones multimedia y tratamiento de datos
numéricos para la produccién de documentos digitales.

Criterio 3.3. Crear contenido mediante medios digitales: mapas conceptuales, esquemas, podcast, infografias,
carteles, tripticos, cédigos QR, comics y otros.

Criterio 3.4. Utilizar las aplicaciones basicas de edicion de imagenes, sonido y video para producciones de
documentos digitales.

Criterio 3.5. Identificar reglas simples de derechos de autoria y licencias que se aplican a los datos, la informacién
digital y el contenido.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Proteger los dispositivos con diversos medios y medidas preventivas, creando contrasefias seguras.
Criterio 4.2. Conocer y prevenir los riesgos para la salud psicolégica de las nuevas tecnologias y las redes
sociales.

Criterio 4.3. Adoptar habitos de uso saludable de las TIC, vinculados a la ergonomia para la prevencion de riesgos
fisicos sobre la salud.

Criterio 4.4. Tomar medidas preventivas para protegerse a si mismo del ciberacoso.

Criterio 4.5. Adoptar actitudes proactivas sobre la promocién de espacios virtuales seguros, siendo capaces de
detectar e informar sobre utilizaciones indebidas tanto en espacios de trabajo como de socializacion.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Formular problemas sencillos y soluciones a cuestiones planteadas, siguiendo estrategias de
pensamiento computacional (descomposicion del problema, reconocimiento de patrones y abstraccién).

Criterio 5.2. Resolver problemas utilizando lenguaje de programacién por bloques (disefio del algoritmo).

Criterio 5.3. Disefar aplicaciones sencillas para dispositivos méviles partiendo del conocimiento de las existentes.
Criterio 5.4. Conocer los principales componentes para el montaje de un robot.

Criterio 5.5. Programar y controlar al robot desde dispositivos a distancia o por automatismos.

Criterio 5.6. Comprender la importancia del desarrollo de la roboética en el presente y futuro desarrollo tecnolégico
y sus repercusiones sociales.
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MATERIALES

Cuaderno de la asignatura DIN A4 / Clasificador y hojas DIN A4 / auriculares por cable con conector jack 3,5mm.

PROCEDIMIENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION

- La evaluacién sera continua y se tendran en cuenta todas las tareas, trabajo, pruebas, exposiciones, etc. que se
llevaran a cabo durante todo el curso dentro de cada situacion de aprendizaje (SA) y se valoraran del 0 al 10.

- Los criterios de evaluacion de las tareas, practicas, examenes y productos finales planteados en las diferentes
situaciones de aprendizaje (SA) se valoraran del 0 al 10.

- Cada SA estara formada por los siguientes instrumentos y herramientas de evaluacion ponderados:

- Prueba oral/escrita globales: 30%
- Producto final / proyecto / practica final: 30%
- Tareas/practicas/pruebas rapidas: 40%
- La calificacion resultante de cada instrumento de evaluacion para cada SA se establecera de la siguiente

manera:
- Pruebas orales/escritas globales: media entre todas las pruebas realizadas
- Producto final/proyecto/practica final/trabajo de investigacion: media entre todas las realizadas.
- Tareas/practicas/pruebas rapidas: media ponderada segun los criterios de evaluacion implicados en la misma
y el grado de complejidad de las destrezas a realizar.

- Calificaciones trimestrales y ordinaria:
- Si en una SA no se realiza alguno de los elementos de evaluacion establecidos o el docente
considera que no es relevante su peso por la falta de suficientes calificaciones su porcentaje se
repartira proporcionalmente a los instrumentos de los cuales si se tienen calificaciones relevantes.
- La nota trimestral se obtendra de la media ponderada de las SA finalizadas o parcialmente realizadas
segun el parrafo anterior. No se redondeara las calificaciones trimestrales y se tomara el numero entero
(sin los decimales). Los decimales “acumulados” de las SA a lo largo del curso se tendran en cuenta para
las calificaciones trimestrales y final de la evaluacion global ordinaria.
- La nota ordinaria se obtendra de la nota media ponderada de todas las SA finalizadas y de la que
pudiera estar pendiente de acabar ya iniciada, segun lo explicado anteriormente en este apartado.

CRITERIOS PARA SUPERAR POSITIVAMENTE LA MATERIA EN JUNIO

- Para poder superar satisfactoriamente la materia en la evaluacién ordinaria, el alumno debera obtener una
calificacion minima de 5.

RECUPERACION

DURANTE EL CURSO

El programa de recuperacion ordinario y trimestral para aquellos que tengan una evaluacién negativa en alguno
de los tres trimestres consistira en la aprobacion de los elementos suspendidos cuya nota de recuperacion
maxima sera igual a 5. Una vez superado el elemento se volvera a calcular la nota de la SA a la cual
pertenece el elemento recuperado y a continuacién se volvera a calcular la nota ordinaria global.

No se recogeran elementos de calificacion o realizaran pruebas de recuperacion 15 dias antes de la
junta de evaluacion ordinaria.

PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

No se puede tener una pendiente de cursos anteriores impartida por el Dpto. de Tecnologia.
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EXTRACTO DE LA PROGRAMACION
Departamento de Tecnologia 2° ESO Curso 2025-2026

Asignatura: Tecnologia y Digitalizacion |

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, BLOQUES, SUBBLOQUES Y SABERES
BASICOS

SA1. BIENVENIDA. (¢ NOS DIGITALIZAMOS?

BLOQUES: (A).Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
(B).Comunicacién y difusion de ideas. (D).Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

SUBBLOQUES

A.1. Estrategias para la resolucion de problemas.
B.2. Técnicas comunicativas.
D.2. Herramientas digitales para el aprendizaje.

SABERES BASICOS

A.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

A.1.2. Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacion y definicion de problemas planteados.
A.1.3. El anélisis de productos y de sistemas tecnoldgicos para la construccién de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion, publicaciéon y difusion de documentacion técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado.

D.1.1. Dispositivos digitales: elementos del hardware y software.

D.1.2. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.

D.1.3. Sistemas de comunicacién digital de uso comun.

D.1.4. Transmisién de datos.

D.1.5. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

D.2.2. Configuracién, mantenimiento y uso critico.

D.2.3. Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacidn, configuracion y uso responsable.

D.2.4. Propiedad intelectual.

D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion.

D.2.6. Realizacion de copias de seguridad.

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.

D.2.8. Medidas de proteccién de datos y de informacion.

D.2.9. Bienestar digital.

SA2. PARA CADA MATERIAL SUS HERRAMIENTAS

BLOQUES: (A).Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
(B).Comunicacion y difusion de ideas. (D).Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

SUBBLOQUES

A.1. Estrategias para la resolucién de problemas.
A.3. Materiales y herramientas.

B.2. Técnicas comunicativas

D.2. Herramientas digitales para el aprendizaje.

SABERES BASICOS
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A.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

A.1.2. Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacion y definicion de problemas planteados.
A.1.3. El andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos para la construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

A.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

A.3.1. Materiales tecnoldgicos basicos y su impacto ambiental.

A.3.2. Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales para la construccion de objetos y
prototipos.

A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas a cada género en el manejo de herramientas y
maquinas.

A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, recuperar, reutilizar y reciclar.

A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y por el cuidado, control y mantenimiento de los recursos
materiales del aula-taller de uso comunitario.

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

D.2.2. Configuracién, mantenimiento y uso critico.

D.2.3. Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacidn, configuraciéon y uso responsable.

D.2.4. Propiedad intelectual.

D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion.

D.2.6. Realizacion de copias de seguridad.

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.

D.2.8. Medidas de proteccién de datos y de informacion.

D.2.9. Bienestar digital.

SA3. (DIBUJAMOS A MANO O CON EL ORDENADOR?

BLOQUES: (A).Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
(B).Comunicacién y difusion de ideas. (D).Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje.

SUBBLOQUES

A.1. Estrategias para la resolucién de problemas.
A.3. Materiales y herramientas.

B.1. Representacion grafica

B.2. Técnicas comunicativas

D.1. Telecomunicaciones.

D.2. Herramientas digitales para el aprendizaje.

SABERES BASICOS

A.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

A.1.2. Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacion y definicion de problemas planteados.
A.1.3. El anélisis de productos y de sistemas tecnoldgicos para la construccién de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

A.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, recuperar, reutilizar y reciclar.

A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y por el cuidado, control y mantenimiento de los recursos
materiales del aula-taller de uso comunitario.

B.1.1. Técnicas de representacion grafica. Acotacion y escalas.

B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado.

B.2.3. Habilidades béasicas de comunicacion interpersonal.

B.2.4. Pautas de conducta propias del entorno virtual: etiqueta digital.

D.1.1. Dispositivos digitales: elementos del hardware y software.

D.1.2. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.

D.1.3. Sistemas de comunicacion digital de uso comun
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D.1.4. Transmision de datos.
D.1.5. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

SA4. ; POR QUE SON DE PIEDRA LOS PUENTES ROMANOS?

BLOQUES: (A).Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
(B).Comunicacién y difusién de ideas. (D).Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje.
(E).Tecnologia sostenible.

SUBBLOQUES

A.1. Estrategias para la resolucion de problemas.
A.2. Operadores tecnoldgicos.

A.3. Materiales y herramientas.

B.2. Técnicas comunicativas.

D.1. Telecomunicaciones.

D.2. Herramientas digitales para el aprendizaje.
E.1. El desarrollo tecnolégico.

SABERES BASICOS

A.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

A.1.2. Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacion y definicion de problemas planteados.
A.1.3. El andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos para la construccién de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

A.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

A.2.1. Estructuras para la construccion de modelos.

A.2.2. Sistemas mecanicos basicos. Simulacion o montajes fisicos.

A.3.1. Materiales tecnoldgicos basicos y su impacto ambiental.

A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, recuperar, reutilizar y reciclar.

B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado.

B.2.3. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal.

B.2.4. Pautas de conducta propias del entorno virtual: etiqueta digital.

D.1.3. Sistemas de comunicacion digital de uso comun

D.1.4. Transmision de datos.

D.1.5. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

D.2.2. Configuracién, mantenimiento y uso critico.

D.2.3. Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable.

D.2.4. Propiedad intelectual.

D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion.

D.2.6. Realizacion de copias de seguridad.

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.

D.2.8. Medidas de proteccién de datos y de informacion.

D.2.9. Bienestar digital.

E.1.2. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E.1.3. La mujer en el desarrollo tecnoldgico.

SAS. LA TORRE EIFFEL

BLOQUES: (A).Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
(B).Comunicacién y difusion de ideas. (D).Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje.
(E).Tecnologia sostenible.
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SUBBLOQUES

A.1. Estrategias para la resolucion de problemas.
A.2. Operadores tecnoldgicos.

A.3. Materiales y herramientas.

B.2. Técnicas comunicativas.

D.1. Telecomunicaciones.

D.2. Herramientas digitales para el aprendizaje.
E.1. El desarrollo tecnolégico.

SABERES BASICOS

A.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

A.1.2. Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacion y definicion de problemas planteados.
A.1.3. El andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos para la construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

A.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

A.2.1. Estructuras para la construccion de modelos.

A.2.2. Sistemas mecanicos basicos. Simulacién o montajes fisicos.

A.3.1. Materiales tecnoldgicos basicos y su impacto ambiental.

A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, recuperar, reutilizar y reciclar.

B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusion de documentacion técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado.

B.2.3. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal.

B.2.4. Pautas de conducta propias del entorno virtual: etiqueta digital.

D.1.3. Sistemas de comunicacion digital de uso comun

D.1.4. Transmisién de datos.

D.1.5. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

D.2.2. Configuracion, mantenimiento y uso critico.

D.2.3. Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable.

D.2.4. Propiedad intelectual.

D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion.

D.2.6. Realizacion de copias de seguridad.

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.

D.2.8. Medidas de proteccién de datos y de informacion.

D.2.9. Bienestar digital.

E.1.2. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E.1.3. La mujer en el desarrollo tecnoldgico.

SA6. ; CREAMOS UN JUEGO CON SCRATCH?

BLOQUES: (C).Pensamiento computacional, programacion y robética. (D).Digitalizacién del
entorno personal de aprendizaje.

SUBBLOQUES

C.1. La informatica

C.2. Automatizacion y robotica

C.3. El error

D.1. Telecomunicaciones.

D.2. Herramientas digitales para el aprendizaje.

SABERES BASICOS

C.1.1. Algoritmica y diagramas de flujo.




M Dpto. Tecnologia
€S SIERRA DE MONTAN(H

C.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles.

C.2.1. Sistemas de control programado.

C.2.2. Montaje fisico o uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos.

C.2.5. Montaje y control programado de robots sencillos de manera fisica o por medio de simuladores
C.3.1. Autoconfianza e iniciativa.

C.3.2. El error, la reevaluacion y la depuracién como parte del proceso de aprendizaje.

D.1.3. Sistemas de comunicacion digital de uso comun

D.1.4. Transmision de datos.

D.1.5. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

D.2.2. Configuracion, mantenimiento y uso critico.

D.2.3. Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable.
D.2.4. Propiedad intelectual.

D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacion.

D.2.6. Realizacion de copias de seguridad.

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.

D.2.8. Medidas de proteccién de datos y de informacion.

D.2.9. Bienestar digital.

SA7. ;PROGRAMAMOS UN ROBOT?

BLOQUES: (C).Pensamiento computacional, programacion y robética. (D).Digitalizacion del
entorno personal de aprendizaje.

SUBBLOQUES

C.1. La informatica

C.2. Automatizacion y robotica

C.3. El error

D.1. Telecomunicaciones.

D.2. Herramientas digitales para el aprendizaje.

SABERES BASICOS

C.1.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

C.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles.

C.2.1. Sistemas de control programado.

C.2.2. Montaje fisico o uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos.

C.2.5. Montaje y control programado de robots sencillos de manera fisica o por medio de simuladores
C.3.1. Autoconfianza e iniciativa.

C.3.2. El error, la reevaluacion y la depuracion como parte del proceso de aprendizaje.

D.1.3. Sistemas de comunicacion digital de uso comun

D.1.4. Transmisién de datos.

D.1.5. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

D.2.2. Configuracién, mantenimiento y uso critico.

D.2.3. Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacidn, configuracion y uso responsable.
D.2.4. Propiedad intelectual.

D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion.

D.2.6. Realizacion de copias de seguridad.

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.

D.2.8. Medidas de proteccién de datos y de informacion.

D.2.9. Bienestar digital.

SA8. PROYECTO: UNA ESTRUCTURA CON MECANISMO

BLOQUES: (A).Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
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(B).Comunicacién y difusién de ideas. (D).Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje.

SUBBLOQUES

A.1. Estrategias para la resolucion de problemas.
A.2. Operadores tecnoldgicos.

A.3. Materiales y herramientas.

B.1. Representacion grafica

B.2. Técnicas comunicativas.

D.2. Herramientas digitales para el aprendizaje.

SABERES BASICOS

A.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

A.1.2. Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacion y definicion de problemas planteados.
A.1.3. El andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos para la construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

A.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

A.2.1. Estructuras para la construccion de modelos.

A.2.2. Sistemas mecanicos basicos. Simulacién o montajes fisicos.

A.2.4. Interpretacion, calculo, disefio y aplicaciéon en proyectos.

A.3.1. Materiales tecnoldgicos basicos y su impacto ambiental.

A.3.2. Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la construcciéon de objetos y
prototipos.

A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas a cada género en el manejo de herramientas y
maquinas.

A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, recuperar, reutilizar y reciclar.

A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y por el cuidado, control y mantenimiento de los recursos
materiales del aula-taller de uso comunitario.

B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion, publicaciéon y difusion de documentacion técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado.

B.2.3. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal.

B.2.4. Pautas de conducta propias del entorno virtual: etiqueta digital.

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

D.2.3. Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable.

D.2.4. Propiedad intelectual.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a
partir de la observacion y el andlisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.

Criterio 1.2. Aplicar, con iniciativa, estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar, siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la resolucién de
problemas.

Criterio 1.3. Abordar la gestion de proyectos de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas.
Criterio 1.4. Utilizar métodos de investigacion adecuados para la ideacion de soluciones lo mas eficientes e
innovadoras posibles.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Analizar el disefio de un producto que ofrezca respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucién y previsiéon de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable.

Criterio 2.2. Manejar materiales para la construccion de prototipos, sistemas o modelos empleando herramientas,
magquinas, tecnologias de impresion 3D o control numérico CNC y respetando las normas de seguridad y salud.
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Criterio 2.3. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y operadores mecanicos o con
simuladores segun los requisitos establecidos y aplicando calculos y conocimientos cientificos multidisciplinares.
Criterio 2.4. Disefar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electrénicos funcionales por medio de
operadores eléctricos o electronicos para resolver problemas concretos y aplicando conocimientos y técnicas de
medida.

Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género, colaborando en el reparto indistinto de funciones dentro de los
grupos de trabajo.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Intercambiar conocimientos y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas y utilizando el vocabulario técnico, la simbologia y los esquemas de sistemas
tecnolégicos apropiados.

Criterio 3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuadas del discurso.

Criterio 3.3. Debatir y compartir opiniones o informacion sobre las soluciones propuestas en redes sociales o
aplicaciones y plataformas virtuales usando las normas establecidas en la etiqueta digital y valorando la
importancia de la comunicacion en diferentes lenguas.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Disefiar, simular, construir y controlar sistemas de control automaticos programables y robots que
sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando los conocimientos técnicos estudiados: materiales,
expresion grafica, mecanica, neumatica, hidraulica, electricidad y electronica.

Criterio 4.2. Integrar en la resoluciéon de problemas tecnolégicos lenguajes de programacion, aplicaciones
informaticas y tecnologias digitales emergentes como la internet de las cosas (loT), big data e inteligencia
artificial (IA) con sentido critico y ético.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente y auténoma mediante el uso de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales.

Criterio 5.2. Configurar debidamente las herramientas digitales utilizadas y adaptarlas a la necesidad existente y a
la aplicacién de los conocimientos interdisciplinares adquiridos en la materia.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos.

Criterio 6.2. Minimizar el impacto negativo en la sociedad y en el planeta de los procesos de fabricaciéon de
productos tecnoldgicos.

Criterio 6.3. Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan soluciones tecnoldgicas tales como la
arquitectura bioclimatica o el transporte eléctrico, valorando la contribuciéon de las tecnologias al desarrollo
sostenible.

Criterio 6.4. Identificar y valorar la repercusién y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de
caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.

Criterio 6.5. Identificar las principales actividades tecnoldgicas de la Comunidad Auténoma, valorando la situacién
del desarrollo tecnolégico en Extremadura.

MATERIALES

Utensilios de dibujo (regla, escuadra, cartabon, transportador de angulos, compas). Portaminas 0,5mm o lapiz de
dureza; 2H o HB o 2B. Goma de borrar. Sacapuntas si utiliza lapiz. Boligrafo azul. Boligrafo negro. Boligrafo rojo y/o
verde. Fundas de plastico para carpesano anillas. Cuaderno de la asignatura DIN A4 / Clasificador de anillas y sus
hojas DIN A4. Puntualmente auriculares por cable

PROCEDIMIENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION

- La evaluacioén sera continua y se tendran en cuenta todas las tareas, trabajo, pruebas, exposiciones, etc. que
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se llevaran a cabo durante todo el curso dentro de cada situacion de aprendizaje (SA) y se valoraran del 0 al 10.
- Los criterios de evaluacién de las tareas, practicas, examenes y productos finales planteados en las diferentes
situaciones de aprendizaje (SA) se valoraran del 0 al 10.

- Cada SA estara formada por los siguientes instrumentos y herramientas de evaluacion ponderados:

- Prueba oral/escrita globales: 30%
- Producto final / proyecto / practica final: 30%
- Tareas/practicas/pruebas rapidas: 40%

- La calificacion resultante de cada instrumento de evaluacién para cada SA se establecera de la siguiente
manera:
- Pruebas orales/escritas globales: media entre todas las pruebas realizadas
- Producto final/proyecto/practica final/trabajo de investigacion: media entre todas las realizadas.
- Tareas/practicas/pruebas rapidas: media ponderada segun los criterios de evaluacion implicados en la
misma y el grado de complejidad de las destrezas a realizar.

- Calificaciones trimestrales y ordinaria:
- Si en una SA no se realiza alguno de los elementos de evaluacion establecidos o el docente
considera que no es relevante su peso por la falta de suficientes calificaciones su porcentaje se
repartira proporcionalmente a los instrumentos de los cuales si se tienen calificaciones relevantes.
- La nota trimestral se obtendra de la media ponderada de las SA finalizadas o parcialmente
realizadas segun el parrafo anterior. No se redondeara las calificaciones trimestrales y se tomara el
numero entero (sin los decimales). Los decimales “acumulados” de las SA a lo largo del curso se
tendran en cuenta para las calificaciones trimestrales y final de la evaluacién global ordinaria.
- La nota ordinaria se obtendra de la nota media ponderada de todas las SA finalizadas y de la
que pudiera estar pendiente de acabar ya iniciada, segun lo explicado anteriormente en este
apartado.

CRITERIOS PARA SUPERAR POSITIVAMENTE LA MATERIA EN JUNIO

- Para poder superar satisfactoriamente la materia en la evaluacién ordinaria, el alumno debera obtener una
calificacion minima de 5.

RECUPERACION

DURANTE EL CURSO

El programa de recuperacion ordinario y trimestral para aquellos que tengan una evaluacién negativa en alguno
de los tres trimestres consistira en la aprobacion de los elementos suspensos, cuya nota de recuperacion
maxima sera igual a 5. Una vez superado el elemento se volvera a calcular la nota de la SA a la cual
pertenece el elemento recuperado y a continuacién se volvera a calcular la nota ordinaria global.

No se recogeran elementos de calificacion o realizaran pruebas de recuperacion 15 dias antes de la
junta de evaluacion ordinaria.

PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Se puede tener pendiente: Digitalizacion Basica.
En este caso se plantearan actividades de recuperacion.
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EXTRACTO DE LA PROGRAMACION
Departamento de Tecnologia 3° ESO Curso 2025-2026

Asignatura: Tecnologia y Digitalizacion Il

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, BLOQUES, SUBBLOQUES Y SABERES
BASICOS

SA1. BIENVENIDA. (¢ NOS DIGITALIZAMOS?

BLOQUES: (A).Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
(B).Comunicacién y difusién de ideas. (D).Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

SUBBLOQUES

A.1. Estrategias para la resolucion de problemas.
B.2. Técnicas comunicativas.
D.2. Herramientas digitales para el aprendizaje.

SABERES BASICOS

A.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

A.1.2. Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacion y definicion de problemas planteados.
A.1.3. El anélisis de productos y de sistemas tecnoldgicos para la construccién de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion, publicaciéon y difusion de documentacion técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado.

D.1.1. Dispositivos digitales: elementos del hardware y software.

D.1.2. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.

D.1.3. Sistemas de comunicacién digital de uso comun.

D.1.4. Transmisién de datos.

D.1.5. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

D.2.2. Configuracién, mantenimiento y uso critico.

D.2.3. Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacidn, configuracion y uso responsable.

D.2.4. Propiedad intelectual.

D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion.

D.2.6. Realizacion de copias de seguridad.

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.

D.2.8. Medidas de proteccién de datos y de informacion.

D.2.9. Bienestar digital.

SA2. ;PLASTICOS Si O NO?

BLOQUES: (A).Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
(D).Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje. (E).Tecnologia sostenible.

SUBBLOQUES

A.3. Materiales y herramientas.

D.2. Herramientas digitales para el aprendizaje.
E.1. El desarrollo tecnolégico.

E.2. Sostenibilidad.

SABERES BASICOS
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A.3.1. Materiales tecnolégicos bésicos y su impacto ambiental.

A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, recuperar, reutilizar y reciclar.

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

D.2.2. Configuracion, mantenimiento y uso critico.

D.2.3. Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable.

D.2.4. Propiedad intelectual.

D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacion.

D.2.6. Realizacion de copias de seguridad.

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.

D.2.8. Medidas de proteccién de datos y de informacion.

D.2.9. Bienestar digital.

E.1.1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.
E.1.2. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E.1.3. La mujer en el desarrollo tecnoldgico.

E.2.1. Tecnologia sostenible: produccion, gestién y consumo de la energia eléctrica.

E.2.2. Desarrollo tecnolégico sostenible en Extremadura.

E.2.3. Consumo sostenible y sustentable de bienes y servicios tecnoldgicos.

E.2.4. Compromiso ciudadano en el ambito local y global para la sostenibilidad.

E.2.5. Valoracion critica de la contribucidon de la tecnologia a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS).

SA3. ;POR QUE CARGAMOS LAS BATERIAS DE LOS DISPOSITIVOS
ELECTRONICOS?

BLOQUES: (A).Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
(D).Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje. (E).Tecnologia sostenible.

SUBBLOQUES

A.3. Materiales y herramientas.

D.2. Herramientas digitales para el aprendizaje.
E.1. El desarrollo tecnolégico.

E.2. Sostenibilidad.

SABERES BASICOS

A.2.3. Electricidad y electrénica basica. Simulacion o montajes fisicos.

A.3.1. Materiales tecnoldgicos basicos y su impacto ambiental.

A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, recuperar, reutilizar y reciclar.

A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y por el cuidado, control y mantenimiento de los recursos
materiales del aula-taller de uso comunitario.

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

D.2.2. Configuracion, mantenimiento y uso critico.

D.2.3. Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable.
D.2.4. Propiedad intelectual.

D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacion.

D.2.6. Realizacion de copias de seguridad.

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.

D.2.8. Medidas de proteccién de datos y de informacion.

D.2.9. Bienestar digital.

E.1.1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.
E.1.2. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E.1.3. La mujer en el desarrollo tecnoldgico.

E.2.1. Tecnologia sostenible: produccion, gestién y consumo de la energia eléctrica.

E.2.2. Desarrollo tecnolégico sostenible en Extremadura.

E.2.3. Consumo sostenible y sustentable de bienes y servicios tecnoldgicos.

E.2.4. Compromiso ciudadano en el ambito local y global para la sostenibilidad.
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E.2.5. Valoracion critica de la contribucidon de la tecnologia a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS).

SA4. ;DISENAMOS OBJETOS EN 3D?

BLOQUES: (A).Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
(B).Comunicacién y difusién de ideas. (C).Pensamiento computacional, programacién y
robética. (D).Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

SUBBLOQUES

A.1. Estrategias para la resolucion de problemas.
A.3. Materiales y herramientas.

B.1. Representacion grafica

B.2. Técnicas comunicativas

C.1. La informatica

D.2. Herramientas digitales para el aprendizaje.

SABERES BASICOS

A.1.3. El andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos para la construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

A.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

A.3.4. Introduccién a la fabricacién digital

A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y por el cuidado, control y mantenimiento de los recursos
materiales del aula-taller de uso comunitario.

B.1.2. Aplicaciones béasicas de CAD en 2D y 3D para la representacién de esquemas, circuitos, planos y objetos.
B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusion de documentacion técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado.

B.2.4. Pautas de conducta propias del entorno virtual: etiqueta digital.

C.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles.

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

D.2.2. Configuracién, mantenimiento y uso critico.

D.2.3. Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacion, configuraciéon y uso responsable.

D.2.4. Propiedad intelectual.

D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion.

D.2.6. Realizacion de copias de seguridad.

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.

D.2.8. Medidas de proteccién de datos y de informacion.

D.2.9. Bienestar digital.

SA5. ;QUE GASTOS E INGRESOS TENEMOS EN CASA?

BLOQUES: (A).Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
(B).Comunicacién y difusion de ideas. (C).Pensamiento computacional, programacion y
roboética. (D).Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

SUBBLOQUES

A.1. Estrategias para la resolucién de problemas.
B.2. Técnicas comunicativas

C.1. La informatica

D.2. Herramientas digitales para el aprendizaje.

SABERES BASICOS
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A.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

A.1.2. Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacion y definicion de problemas planteados.
B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado.

B.2.4. Pautas de conducta propias del entorno virtual: etiqueta digital.

C.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles.

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

D.2.2. Configuracién, mantenimiento y uso critico.

D.2.3. Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacion, configuraciéon y uso responsable.

D.2.4. Propiedad intelectual.

D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion.

D.2.6. Realizacion de copias de seguridad.

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.

D.2.8. Medidas de proteccién de datos y de informacion.

D.2.9. Bienestar digital.

SA6. ;PROGRAMAMOS UN ROBOT CUTEBOT?

BLOQUES: (C).Pensamiento computacional, programacion y robética. (D).Digitalizacion del
entorno personal de aprendizaje.

SUBBLOQUES

C.1. Lainformatica

C.2. Automatizacion y robdética

C.3. El error

D.1. Telecomunicaciones.

D.2. Herramientas digitales para el aprendizaje.

SABERES BASICOS

C.1.1. Algoritmica y diagramas de flujo.

C.1.2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles.

C.1.3. Introduccién a la inteligencia artificial.

C.2.1. Sistemas de control programado.

C.2.2. Montaje fisico o uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos.
C.2.3. Internet de las cosas (loT).

C.2.4. Fundamentos de la robdtica.

C.2.5. Montaje y control programado de robots sencillos de manera fisica o por medio de simuladores
C.3.1. Autoconfianza e iniciativa.

C.3.2. El error, la reevaluacion y la depuracion como parte del proceso de aprendizaje.
D.1.3. Sistemas de comunicacion digital de uso comun

D.1.4. Transmisién de datos.

D.1.5. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacion.

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

D.2.2. Configuracion, mantenimiento y uso critico.

D.2.3. Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable.
D.2.4. Propiedad intelectual.

D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion.
D.2.6. Realizacion de copias de seguridad.

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.

D.2.8. Medidas de proteccién de datos y de informacion.

D.2.9. Bienestar digital.

SA7. PROYECTO: CONTROL ELECTRICO DE MECANISMOS
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BLOQUES: (A).Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién.
(B).Comunicacién y difusion de ideas. (D).Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

SUBBLOQUES

A.1. Estrategias para la resolucion de problemas.
A.3. Materiales y herramientas.

B.1. Representacion grafica

B.2. Técnicas comunicativas.

D.2. Herramientas digitales para el aprendizaje.

SABERES BASICOS

A.1.1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

A.1.2. Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacion y definicion de problemas planteados.
A.1.3. El andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos para la construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

A.1.4. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

A.3.1. Materiales tecnoldgicos basicos y su impacto ambiental.

A.3.2. Herramientas y técnicas de manipulaciéon y mecanizado de materiales para la construccion de objetos y
prototipos.

A.3.3. Estereotipos y funciones tradicionalmente asignadas a cada género en el manejo de herramientas y
maquinas.

A.3.4. Introduccién a la fabricacion digital

A.3.5. La importancia de las 5R: reducir, reparar, recuperar, reutilizar y reciclar.

A.3.6. Respeto por las normas de seguridad e higiene y por el cuidado, control y mantenimiento de los recursos
materiales del aula-taller de uso comunitario.

B.1.2. Aplicaciones basicas de CAD en 2D y 3D para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.
B.2.1. Herramientas digitales para la elaboracion, publicaciéon y difusion de documentacion técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.

B.2.2. Vocabulario técnico apropiado.

B.2.3. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal.

B.2.4. Pautas de conducta propias del entorno virtual: etiqueta digital.

D.2.1. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

D.2.3. Herramientas de edicién y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable.

D.2.4. Propiedad intelectual.

D.2.5. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion.

D.2.6. Realizacién de copias de seguridad.

D.2.7. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.

D.2.8. Medidas de proteccién de datos y de informacion.

D.2.9. Bienestar digital.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a
partir de la observacién y el analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.

Criterio 1.2. Aplicar, con iniciativa, estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar, siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideaciéon hasta la resolucion de
problemas.

Criterio 1.3. Abordar la gestion de proyectos de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas.
Criterio 1.4. Utilizar métodos de investigacion adecuados para la ideacidon de soluciones lo mas eficientes e
innovadoras posibles.
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Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Analizar el disefio de un producto que ofrezca respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucién y previsién de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable.

Criterio 2.2. Manejar materiales para la construccion de prototipos, sistemas o modelos empleando herramientas,
magquinas, tecnologias de impresion 3D o control numérico CNC y respetando las normas de seguridad y salud.
Criterio 2.3. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y operadores mecanicos o con
simuladores segun los requisitos establecidos y aplicando calculos y conocimientos cientificos multidisciplinares.
Criterio 2.4. Disefar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electrénicos funcionales por medio de
operadores eléctricos o electronicos para resolver problemas concretos y aplicando conocimientos y técnicas de
medida.

Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género, colaborando en el reparto indistinto de funciones dentro de los
grupos de trabajo.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Intercambiar conocimientos y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas y utilizando el vocabulario técnico, la simbologia y los esquemas de sistemas
tecnolégicos apropiados.

Criterio 3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuadas del discurso.

Criterio 3.3. Debatir y compartir opiniones o informacién sobre las soluciones propuestas en redes sociales o
aplicaciones y plataformas virtuales usando las normas establecidas en la etiqueta digital y valorando la
importancia de la comunicacion en diferentes lenguas.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Disefiar, simular, construir y controlar sistemas de control automaticos programables y robots que
sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando los conocimientos técnicos estudiados: materiales,
expresion grafica, mecdnica, neumatica, hidraulica, electricidad y electrénica.

Criterio 4.2. Integrar en la resolucion de problemas tecnoldgicos lenguajes de programacion, aplicaciones
informaticas y tecnologias digitales emergentes como la internet de las cosas (loT), big data e inteligencia
artificial (IA) con sentido critico y ético.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente y auténoma mediante el uso de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales.

Criterio 5.2. Configurar debidamente las herramientas digitales utilizadas y adaptarlas a la necesidad existente y a
la aplicacién de los conocimientos interdisciplinares adquiridos en la materia.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos.

Criterio 6.2. Minimizar el impacto negativo en la sociedad y en el planeta de los procesos de fabricacién de
productos tecnoldgicos.

Criterio 6.3. Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan soluciones tecnoldgicas tales como la
arquitectura bioclimatica o el transporte eléctrico, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo
sostenible.

Criterio 6.4. Identificar y valorar la repercusiéon y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de
caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.

Criterio 6.5. Identificar las principales actividades tecnoldgicas de la Comunidad Auténoma, valorando la situacion
del desarrollo tecnolégico en Extremadura.

MATERIALES

Utensilios de dibujo (regla, escuadra, cartabdn, transportador de angulos, compds). Portaminas 0,5mm o lapiz de
dureza; 2H o HB o 2B. Goma de borrar. Sacapuntas si utiliza lapiz. Boligrafo azul. Boligrafo negro. Boligrafo rojo y/o
verde. Fundas de plastico para carpesano anillas. Cuaderno de la asignatura DIN A4 / Clasificador de anillas y sus
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hojas DIN A4. Puntualmente auriculares por cable.

PROCEDIMIENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION

- La evaluacién sera continua y se tendran en cuenta todas las tareas, trabajo, pruebas, exposiciones, etc. que
se llevaran a cabo durante todo el curso dentro de cada situacion de aprendizaje (SA) y se valoraran del 0 al 10.
- Los criterios de evaluacién de las tareas, practicas, examenes y productos finales planteados en las diferentes
situaciones de aprendizaje (SA) se valoraran del 0 al 10.

- Cada SA estara formada por los siguientes instrumentos y herramientas de evaluacion ponderados:

- Prueba oral/escrita globales: 30%
- Producto final / proyecto / practica final: 30%
- Tareas/practicas/pruebas rapidas: 40%

- La calificacion resultante de cada instrumento de evaluacién para cada SA se establecera de la siguiente
manera:
- Pruebas orales/escritas globales: media entre todas las pruebas realizadas
- Producto final/proyecto/practica final/trabajo de investigacion: media entre todas las realizadas.
- Tareas/practicas/pruebas rapidas: media ponderada segun los criterios de evaluacion implicados en la
misma y el grado de complejidad de las destrezas a realizar.

- Calificaciones trimestrales y ordinaria:
- Si en una SA no se realiza alguno de los elementos de evaluacidon establecidos o el docente
considera que no es relevante su peso por la falta de suficientes calificaciones su porcentaje se
repartira proporcionalmente a los instrumentos de los cuales si se tienen calificaciones relevantes.
- La nota trimestral se obtendra de la media ponderada de las SA finalizadas o parcialmente realizadas
segun el parrafo anterior. No se redondeara las calificaciones trimestrales y se tomara el nimero entero
(sin los decimales). Los decimales “acumulados” de las SA a lo largo del curso se tendran en cuenta para
las calificaciones trimestrales y final de la evaluacion global ordinaria.
- La nota ordinaria se obtendra de la nota media ponderada de todas las SA finalizadas y de la que
pudiera estar pendiente de acabar ya iniciada, segun lo explicado anteriormente en este apartado.

CRITERIOS PARA SUPERAR POSITIVAMENTE LA MATERIA EN JUNIO

- Para poder superar satisfactoriamente la materia en la evaluacién ordinaria, el alumno debera obtener una
calificacion minima de 5.

RECUPERACION

DURANTE EL CURSO

El programa de recuperacion ordinario y trimestral para aquellos que tengan una evaluacién negativa en alguno
de los tres trimestres consistira en la aprobacién de los elementos suspensos, cuya nota de recuperacion
maxima sera igual a 5. Una vez superado el elemento se volvera a calcular la nota de la SA a la cual
pertenece el elemento recuperado y a continuacién se volvera a calcular la nota ordinaria global.

No se recogeran elementos de calificacion o realizaran pruebas de recuperacion 15 dias antes de la
junta de evaluacién ordinaria.

PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Se puede tener pendiente: Digitalizacion Basica, Tecnologia y Digitalizacion |.
En todos los casos se plantearan actividades de recuperacion.
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EXTRACTO DE LA PROGRAMACION
Departamento de Tecnologia 4° ESO Curso 2025-2026

Asignatura: Tecnologia

SITUACIONES DE APRENDIZAJE, BLOQUES, SUBBLOQUES Y SABERES

BASICOS

SA1. ;. DISENAMOS NUESTRO APARTAMENTO?

BLOQUE A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

SUBBLOQUE

SABERES BASICOS

A1,

Planificacion.

A.1.1. Estrategias de gestién de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion
de problemas iterativas.

A.1.2. Estudio de necesidades: del centro, locales y regionales.

A.1.3. Proyectos colaborativos o cooperativos.

A.1.4. Técnicas de ideacion.

A.2. Técnicas comunicativas.

A.2.1. Presentacion y difusién del proyecto.

A.2.2. Elementos, técnicas y herramientas.

A.2.3. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo y
adaptacion del discurso.

A3.

Emprendimiento.

A.3.1. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de
problemas interdisciplinares.

A4.

Materiales de

técnico.

uso

A.4.1. Productos y materiales.

A.4.2. Ciclo de vida de un producto y sus fases: analisis sencillos.

A.4.3. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o
requisitos.

A.5. Técnicas constructivas.

A.5.1. Fabricacion.

A.5.2. Herramientas de disefio asistido por computador en 3D en Ia
representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

A.5.3. Técnicas de fabricacion manual y mecanica: aplicaciones practicas.

A.5.4. Técnicas de fabricacion digital. Impresion 3D y corte: aplicaciones
practicas.

A.5.5. Técnicas de evaluacion constructiva del proyecto.

SA2. LUCES INTELIGENTES

BLOQUE B. Operadores Tecnoldgicos.

SUBBLOQUE SABERES BASICOS
B.1. Electrénica. B.1.1. Electrénica analdégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y
montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
B.1.2. Electrénica digital basica.
B.3. Aplicaciones. B.3.1. Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robética.

B.3.2. Montaje fisico o simulado.

SA3. EL PODER DE LOS FLUIDOS
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BLOQUE B. Operadores Tecnoldgicos.

SUBBLOQUE

SABERES BASICOS

B.2. Neumatica.

B.2.1. Neumatica e hidraulica basica.
B.2.2. Analisis de circuitos simples neumaticos e hidraulicos.

B.3. Aplicaciones.

B.3.1. Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robética.
B.3.2. Montaje fisico o simulado.

SA4. EL CONTROL DE ARDUINO

BLOQUE C. Pensamiento computacional, automatizacioén y robética

SUBBLOQUE

SABERES BASICOS

C.1. Automatizacion.

C.1.1. Componentes en sistemas de control programado: controladores, sensores
y actuadores.

C.1.2. Lenguajes de programacion como elemento de automatizacion en sistemas
de control y robdética.

C.1.3. El ordenador y dispositivos electrénicos moviles como elemento de
programacion y control.

C.1.4. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del
funcionamiento de los sistemas disefiados.

C.1.5. Iniciacién a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones. Espacios
compartidos y discos virtuales.

C.2. Comunicaciones.

C.2.1. Telecomunicaciones en sistemas de control digital.
C.2.2. Internet de las cosas: elementos, comunicaciones y control.
C.2.3. Aplicaciones practicas.

SAS5. ;DOMOTIZAMOS NUESTRO APARTAMENTO?

BLOQUE D. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

SUBBLOQUE

SABERES BASICOS

D.1. Sostenibilidad.

D.1.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de
procesos, de productos y sistemas tecnologicos.

D.1.2. Transporte y sostenibilidad.

D.1.3. Compromiso ciudadano en el ambito local y global para la sostenibilidad

D.2. Ahorro energético.

D.2.1. Arquitectura bioclimatica.

D.2.2. Instalaciones sostenibles en edificios.

D.2.3. Estrategias y conciencia de ahorro energético.
D.2.4. Domdtica.

D.3. Tecnologia y sociedad.

D.3.1. Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a
la comunidad.
D.3.2. El papel de la mujer en la ingenieria.

SA6. UN ROBOT EN CASA

BLOQUE C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética

SUBBLOQUE

SABERES BASICOS

C.3. Robadtica.

C.3.1. Sistemas robdticos.
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C.3.2. Disefio, construccién y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a
partir de la observacion y el andlisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.

Criterio 1.2. Aplicar, con iniciativa, estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar, siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la resolucién de
problemas.

Criterio 1.3. Abordar la gestion de proyectos de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas.
Criterio 1.4. Utilizar métodos de investigacion adecuados para la ideacidon de soluciones lo mas eficientes e
innovadoras posibles.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Analizar el disefio de un producto que ofrezca respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucioén y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético y responsable.

Criterio 2.2. Manejar materiales para la construccion de prototipos, sistemas o modelos empleando herramientas,
magquinas, tecnologias de impresion 3D o control numérico CNC y respetando las normas de seguridad y salud.
Criterio 2.3. Construir estructuras y mecanismos con elementos estructurales y operadores mecanicos o con
simuladores segun los requisitos establecidos y aplicando calculos y conocimientos cientificos multidisciplinares.
Criterio 2.4. Disefar, calcular, montar o simular circuitos eléctricos y electrénicos funcionales por medio de
operadores eléctricos o electronicos para resolver problemas concretos y aplicando conocimientos y técnicas de
medida.

Criterio 2.5. Contribuir a la igualdad de género, colaborando en el reparto indistinto de funciones dentro de los
grupos de trabajo.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Intercambiar conocimientos y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas y utilizando el vocabulario técnico, la simbologia y los esquemas de sistemas
tecnolégicos apropiados.

Criterio 3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la
entonacién, expresion, gestion del tiempo y adaptacién adecuadas del discurso.

Criterio 3.3. Debatir y compartir opiniones o informacién sobre las soluciones propuestas en redes sociales o
aplicaciones y plataformas virtuales usando las normas establecidas en la etiqueta digital y valorando la
importancia de la comunicacion en diferentes lenguas.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Disefiar, simular, construir y controlar sistemas de control automaticos programables y robots que
sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando los conocimientos técnicos estudiados: materiales,
expresion grafica, mecanica, neumatica, hidraulica, electricidad y electrénica.

Criterio 4.2. Integrar en la resolucion de problemas tecnolégicos lenguajes de programacion, aplicaciones
informaticas y tecnologias digitales emergentes como la internet de las cosas (loT), big data e inteligencia
artificial (IA) con sentido critico y ético.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente y auténoma mediante el uso de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales.

Criterio 5.2. Configurar debidamente las herramientas digitales utilizadas y adaptarlas a la necesidad existente y a
la aplicacién de los conocimientos interdisciplinares adquiridos en la materia.

Competencia especifica 6.
Criterio 6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacién de criterios de
sostenibilidad en la seleccidon de materiales y en el disefio de estos.
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Criterio 6.2. Minimizar el impacto negativo en la sociedad y en el planeta de los procesos de fabricaciéon de
productos tecnolégicos.

Criterio 6.3. Analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan soluciones tecnoldgicas tales como la
arquitectura bioclimatica o el transporte eléctrico, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo
sostenible.

Criterio 6.4. Identificar y valorar la repercusién y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de
caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.

Criterio 6.5. Identificar las principales actividades tecnologicas de la Comunidad Auténoma, valorando la situacion
del desarrollo tecnolégico en Extremadura.

MATERIALES

Utensilios de dibujo (regla, escuadra, cartabon, transportador de angulos, compas). Portaminas 0,5mm o lapiz de
dureza; 2H o HB o 2B. Goma de borrar. Sacapuntas si utiliza lapiz. Boligrafo azul. Boligrafo negro. Boligrafo rojo y/o
verde. Fundas de plastico para carpesano anillas. Cuaderno de la asignatura DIN A4 / Clasificador de anillas y sus
hojas DIN A4. Puntualmente auriculares por cable.

PROCEDIMIENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION

- La evaluacioén sera continua y se tendran en cuenta todas las tareas, trabajo, pruebas, exposiciones, etc. que
se llevaran a cabo durante todo el curso dentro de cada situacion de aprendizaje (SA) y se valoraran del 0 al 10.
- Los criterios de evaluacion de las tareas, practicas, examenes y productos finales planteados en las diferentes
situaciones de aprendizaje (SA) se valoraran del 0 al 10.

- Cada SA estara formada por los siguientes instrumentos y herramientas de evaluacion ponderados:

- Prueba oral/escrita globales: 30%
- Producto final / proyecto / practica final: 30%
- Tareas/practicas/pruebas rapidas: 40%
- La calificacion resultante de cada instrumento de evaluacién para cada SA se establecera de la siguiente

manera:
- Pruebas orales/escritas globales: media entre todas las pruebas realizadas
- Producto final/proyecto/practica final/trabajo de investigacion: media entre todas las realizadas.
- Tareas/practicas/pruebas rapidas: media ponderada segun los criterios de evaluacién implicados en la
misma y el grado de complejidad de las destrezas a realizar.

- Calificaciones trimestrales y ordinaria:
- Si en una SA no se realiza alguno de los elementos de evaluacidon establecidos o el docente
considera que no es relevante su peso por la falta de suficientes calificaciones su porcentaje se
repartira proporcionalmente a los instrumentos de los cuales si se tienen calificaciones relevantes.
- La nota trimestral se obtendra de la media ponderada de las SA finalizadas o parcialmente realizadas
segun el parrafo anterior. No se redondeara las calificaciones trimestrales y se tomara el nimero entero
(sin los decimales). Los decimales “acumulados” de las SA a lo largo del curso se tendran en cuenta para
las calificaciones trimestrales y final de la evaluacién global ordinaria.
- La nota ordinaria se obtendra de la nota media ponderada de todas las SA finalizadas y de la que
pudiera estar pendiente de acabar ya iniciada, segun lo explicado anteriormente en este apartado.

CRITERIOS PARA SUPERAR POSITIVAMENTE LA MATERIA EN JUNIO

- Para poder superar satisfactoriamente la materia en la evaluacion ordinaria, el alumno debera obtener una
calificacion minima de 5.

RECUPERACION

DURANTE EL CURSO

El programa de recuperacion ordinario y trimestral para aquellos que tengan una evaluacion negativa en alguno
de los tres trimestres consistira en la aprobacién de los elementos suspensos, cuya nota de recuperacion
maxima sera igual a 5. Una vez superado el elemento se volvera a calcular la nota de la SA a la cual
pertenece el elemento recuperado y a continuacién se volvera a calcular la nota ordinaria global.
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No se recogeran elementos de calificacion o realizaran pruebas de recuperacion 15 dias antes de la
junta de evaluacion ordinaria.

PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Se puede tener pendiente: Digitalizacion Basica, Tecnologia y Digitalizacion | y/o Tecnologia y Digitalizacion II.
En todos los casos se plantearan actividades de recuperacion.

EXTRACTO DE LA PROGRAMACION
Departamento de Tecnologia 1° BACHILLERATO Curso 2025-2026

Asignatura: Inteligencia Artificial

BLOQUES Y SABERES BASICOS

A. FUNDAMENTOS DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
A.1. Introduccién a la inteligencia artificial.

A.2. Datos: relevancia y caracteristicas.

A.3. Sistemas inteligentes.

A.4. Estrategias de aprendizaje automatico.

B.TRATAMIENTO DE LA INFORMACION
B.1. Captacion y tratamiento.
B.2. Datos de salida.

C. PROGRAMACION INFORMATICA
C.1. Recursos.
C.2. Programacion.

D. FUNDAMENTOS DE METODOS NUMERICOS
D.1. Problemas de clasificacion.
D.2. Regresion lineal.

E.ETICAEIA
E.1. Principios éticos.
E.2. Aspectos legales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Conocer el origen de la IA, a qué campo de conocimiento pertenece, su vinculacion con la
inteligencia humana y animal y sus principales enfoques.

Criterio 1.2. Analizar los moédulos que conforman un sistema de IA como parte de un entorno con el que
interactla con agentes inteligentes que desarrollan funciones de forma auténoma.

Criterio 1.3. Entender los fundamentos de la IA valorando la importancia de los datos en el aprendizaje
automatico y explicando las estrategias de aprendizaje.

Competencia especifica 2.
Criterio 2.1. Distinguir los distintos datos de entrada a un sistema inteligente, clasificandolos y describiendo sus

24



M Dpto. Tecnologia
€S SIERRA DE MONTAN(H

caracteristicas y la manera en que se codifican numéricamente.
Criterio 2.2. Precisar las caracteristicas de los datos de salida de un agente inteligente, su cantidad y su
formato, teniendo en cuenta sus objetivos, el destinatario de los datos y el objetivo para el que ha sido disefiado.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Emplear simulaciones preexistentes de sistemas inteligentes, de acceso libre, entendiendo el efecto
sobre la salida de los distintos parametros definitorios del modelo de aprendizaje maquina involucrado.

Criterio 3.2. Aplicar modelos existentes de aprendizaje automatico que resuelvan problemas de clasificacién y
regresion, variando sus parametros e integrandolos en soluciones a proyectos mas amplios.

Criterio 3.3. Reconocer los problemas del sobreajuste y subajuste en sistemas de aprendizaje automatico y
proponer soluciones a los mismos, experimentando con la funcionalidad de sistemas inteligentes y haciendo uso
de programacién informatica.

Criterio 3.4. Implementar programas informaticos sencillos que desarrollen funcionalidades relacionadas con la
IA, construidos a partir de arboles y grafos, utilizando entornos de programacién textual o por bloques.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Analizar las consecuencias sociales del uso de la IA en cuestiones relacionadas con el respeto a la
diversidad y con la ética.

Criterio 4.2. Examinar la influencia y desafio de la privacidad que tiene el uso de la IA sobre los usuarios,
proponiendo debilidades y fortalezas en cada ambito.

Criterio 4.3. Conocer las implicaciones legales del uso de sistemas auténomos e inteligentes.

Criterio 4.4. Considerar las normas éticas que permiten regular la actividad de sistemas inteligentes, razonando
la necesidad y adecuacién de la misma, teniendo en cuenta los derechos y libertades de la ciudadania.

MATERIALES

Cuaderno de la asignatura DIN A4 / Clasificador y hojas DIN A4 / auriculares por cable con conector jack 3,5mm.

PROCEDIMIENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION

- La evaluacioén sera continua y se tendran en cuenta todas las tareas, trabajo, pruebas, exposiciones, etc. que
se llevaran a cabo durante todo el curso dentro de cada situacion de aprendizaje (SA) y se valoraran del 0 al 10.
- Los criterios de evaluacion de las tareas, practicas, examenes y productos finales planteados en las diferentes
situaciones de aprendizaje (SA) se valoraran del 0 al 10.

- Cada SA estara formada por los siguientes instrumentos y herramientas de evaluacion ponderados:

- Prueba oral/escrita globales: 30%
- Producto final / proyecto / practica final: 30%
- Tareas/practicas/pruebas rapidas: 40%

- La calificacion resultante de cada instrumento de evaluacién para cada SA se establecera de la siguiente
manera:
- Pruebas orales/escritas globales: media entre todas las pruebas realizadas
- Producto final/proyecto/practica final/trabajo de investigacion: media entre todas las realizadas.
- Tareas/practicas/pruebas rapidas: media ponderada segun los criterios de evaluacién implicados en la
misma y el grado de complejidad de las destrezas a realizar.

- Calificaciones trimestrales, ordinaria y extraordinaria:

- Si en una SA no se realiza alguno de los elementos de evaluacidon establecidos o el docente
considera que no es relevante su peso por la falta de suficientes calificaciones su porcentaje se
repartira proporcionalmente a los instrumentos de los cuales si se tienen calificaciones relevantes.

- La nota trimestral se obtendra de la media ponderada de las SA finalizadas o parcialmente realizadas
segun el parrafo anterior. No se redondeara las calificaciones trimestrales y se tomara el numero entero
(sin los decimales). Los decimales “acumulados” de las SA a lo largo del curso se tendran en cuenta para
las calificaciones trimestrales y final de la evaluacion global ordinaria.

- La nota ordinaria se obtendra de la nota media ponderada de todas las SA finalizadas y de la que

25



M Dpto. Tecnologia
€S SIERRA DE MONTAN(H

pudiera estar pendiente de acabar ya iniciada, segun lo explicado anteriormente en este apartado.
- La nota en convocatoria extraordinaria se obtendra de la prueba escrita y/o practica a realizar en
dicha convocatoria.

CRITERIOS PARA SUPERAR POSITIVAMENTE LA MATERIA EN JUNIO

- Para poder superar satisfactoriamente la materia en la evaluacion ordinaria o en convocatoria
extraordinaria, el alumno debera obtener una calificacion minima de 5.

RECUPERACION

DURANTE EL CURSO

El programa de recuperacion ordinario y trimestral para aquellos que tengan una evaluacion negativa en alguno
de los tres trimestres consistira en la aprobacion de los elementos suspendidos cuya nota de recuperacion
maxima sera igual a 5. Una vez superado el elemento se volvera a calcular la nota de la SA a la cual
pertenece el elemento recuperado y a continuacién se volvera a calcular la nota ordinaria global.

No se recogeran elementos de calificacion o realizaran pruebas de recuperacion 15 dias antes de la
junta de evaluacion ordinaria.

PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

No se puede tener una pendiente de cursos anteriores.

EXTRACTO DE LA PROGRAMACION
Departamento de Tecnologia 1° BACHILLERATO Curso 2025-2026

Asignatura: Tecnologia e ingenieria |

BLOQUES Y SABERES BASICOS

BLOQUE A. PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO

e Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, técnicas de investigacion e ideacion:
Design Thinking.

e Productos: su ciclo de vida y estrategias de mejora continua, planificacion, desarrollo de disefio y
comercializacion, logistica, transporte y distribucion, metrologia y normalizacion. Control de calidad.

e Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-EAM. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

e Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

BLOQUE B. MATERIALES Y FABRICACION

e Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion de materiales. Seleccion de materiales y aplicaciones
caracteristicas.

e Técnicas de prototipado y mecanizado rapido: impresion 3D, mecanizado CNC y corte laser.

e Fabricacion digital aplicada a proyectos.

e Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

BLOQUE C. SISTEMAS MECANICOS
e Mecanismos de transmision y transformacién de movimientos. Soportes y uniéon de elementos mecanicos.
Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacién practica a proyectos.

BLOQUE D. SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS
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e Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion y representacién esquematizada de
circuitos, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Aplicacion a proyectos.

BLOQUE E. AUTOMATIZACION

e Lenguajes de programacion textual. Creacion de programas aplicados a la automatizacion de procesos.

e Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.

e Inteligencia Artificial aplicada a los sistemas de control.

e Protocolos de comunicacion. Telemetria y monitorizacién. Internet de las cosas y datos masivos (big data).
e Robdtica: modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.

BLOQUE F. SISTEMAS AUTOMATICOS

e Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.

e Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y simulacion o montaje.
e Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.

e Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

e Robdtica. Modelizacién de movimientos y acciones mecénicas.

BLOQUE G. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

e Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro. Suministros
domésticos.

e Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacion y domoéticas.

e Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Disefiar y desarrollar proyectos que muestren de forma grafica la creacién y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e interpretando informacion relacionada.

Criterio 1.2. Participar en el desarrollo y colaborativo de proyectos de creacion y mejora continua de productos
viables y socialmente responsables.

Criterio 1.3. Disefar prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud emprendedora.

Criterio 1.4. Elaborar documentacion técnica generando diagramas funcionales utilizando medios manuales o
aplicaciones digitales.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad
en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacién, teniendo en consideracién estrategias de mejora
continua.

Criterio 2.2. Seleccionar, los materiales, tradicionales o de nueva generacién, adecuados para la fabricacién de
productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de
manera ética y responsable.

Criterio 2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas y aplicando
criterios técnicos y de sostenibilidad.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas de manera 6ptima, mediante el uso y
configuracion de diferentes herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Criterio 3.2. Elaborar documentacion técnica relativa a la presentacion de proyectos empleando aplicaciones
digitales adecuadas.

Criterio 3.3. Comunicar y difundir ideas empleando de forma efectiva aplicaciones digitales en diferentes
contextos cumpliendo las reglas de comunicacién.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecdnicas, aplicando fundamentos de
mecanismos transmisién y transformaciéon de movimientos, soporte y union.

Criterio 4.2. Resolver problemas asociados a circuitos eléctricos de corriente continua.
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Criterio 4.3. Resolver problemas asociados a maquinas eléctricas de corriente continua.
Criterio 4.4. Resolver problemas asociados a circuitos electrénicos analdgicos.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas de control tecnoldgicos y robéticos, utilizando lenguajes
de programacion.

Criterio 5.2. Aplicar las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial,
telemetria, monitorizacion, internet de las cosas, big data, para el disefio y construccion de soluciones
tecnoldgicas.

Criterio 5.3. Prototipar mediante el disefio, simulacion, construcciéon y programacion procesos de
automatizacion en maquinas y movimientos en robots.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Conocer los distintos tipos de instalaciones de una vivienda y las técnicas de eficiencia energética y
bioclimatica.

Criterio 6.2. Evaluar los distintos sistemas y mercados de produccion de energia, estudiando sus caracteristicas,
calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.

Criterio 6.3. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con el ahorro energético, la sostenibilidad y

fomentando un uso responsable de las mismas.

MATERIALES

Cuaderno de la asignatura DIN A4 / Clasificador y hojas DIN A4 / auriculares por cable con conector jack 3,5mm.

PROCEDIMIENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION

- La evaluacioén sera continua y se tendran en cuenta todas las tareas, trabajo, pruebas, exposiciones, etc. que
se llevaran a cabo durante todo el curso dentro de cada situacion de aprendizaje (SA) y se valoraran del 0 al 10.
- Los criterios de evaluacion de las tareas, practicas, examenes y productos finales planteados en las diferentes
situaciones de aprendizaje (SA) se valoraran del 0 al 10.

- Cada SA estara formada por los siguientes instrumentos y herramientas de evaluacion ponderados:

- Prueba oral/escrita globales: 30%
- Producto final / proyecto / practica final: 30%
- Tareas/practicas/pruebas rapidas: 40%

- La calificacion resultante de cada instrumento de evaluacién para cada SA se establecera de la siguiente
manera:
- Pruebas orales/escritas globales: media entre todas las pruebas realizadas.
- Producto final/proyecto/practica final/trabajo de investigacion: media entre todas las realizadas.
- Tareas/practicas/pruebas rapidas: media ponderada segun los criterios de evaluacién implicados en la
misma y el grado de complejidad de las destrezas a realizar.

- Calificaciones trimestrales, ordinaria y extraordinaria:
- Si en una SA no se realiza alguno de los elementos de evaluacidon establecidos o el docente
considera que no es relevante su peso por la falta de suficientes calificaciones su porcentaje se
repartira proporcionalmente a los instrumentos de los cuales si se tienen calificaciones relevantes.
- La nota trimestral se obtendra de la media ponderada de las SA finalizadas o parcialmente realizadas
segun el parrafo anterior. No se redondeara las calificaciones trimestrales y se tomara el numero entero
(sin los decimales). Los decimales “acumulados” de las SA a lo largo del curso se tendran en cuenta para
las calificaciones trimestrales y final de la evaluacion global ordinaria.
- La nota ordinaria se obtendra de la nota media ponderada de todas las SA finalizadas y de la que
pudiera estar pendiente de acabar ya iniciada, segun lo explicado anteriormente en este apartado.
- La nota en convocatoria extraordinaria se obtendra de la prueba escrita a realizar en dicha
convocatoria.
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CRITERIOS PARA SUPERAR POSITIVAMENTE LA MATERIA EN JUNIO

- Para poder superar satisfactoriamente la materia en la evaluacion ordinaria o en convocatoria
extraordinaria, el alumno debera obtener una calificacion minima de 5.

RECUPERACION

DURANTE EL CURSO

El programa de recuperacion ordinario y trimestral para aquellos que tengan una evaluacién negativa en alguno
de los tres trimestres consistira en la aprobacién de los elementos suspensos cuya nota de recuperacion
maxima sera igual a 5. Una vez superado el elemento se volvera a calcular la nota de la SA a la cual
pertenece el elemento recuperado y a continuacién se volvera a calcular la nota ordinaria global.

No se recogeran elementos de calificacion o realizaran pruebas de recuperacion 15 dias antes de la
junta de evaluacion ordinaria.

PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

No se puede tener una pendiente de cursos anteriores.

EXTRACTO DE LA PROGRAMACION
Departamento de Tecnologia 2° BACHILLERATO Curso 2025-2026

Asignatura: Tecnologia e ingenieria ll

BLOQUES Y SABERES BASICOS

BLOQUE A. PROYECTOS DE INVESTIGACION Y DESARROLLO
e Gestion y desarrollo de proyectos: método Agile.

e Tipos de proyectos, caracteristicas y aplicaciones.

e Elaboracion, referenciacion y presentacion de la documentacioén técnica.
e Difusidon y comunicacién de documentacion técnica.

e Plataformas de desarrollo y publicacion web especificas.

BLOQUE B. MATERIALES Y FABRICACION

e Estructura interna de los materiales.

e Propiedades de los materiales y procedimientos de ensayo.

e Técnicas de disefio y tratamientos de modificacién y mejora de las propiedades. Sostenibilidad.
e Técnicas de fabricacion industrial.

BLOQUE C. SISTEMAS MECANICOS
manipulacion o el mecanizado industrial.
e Motores térmicos. Maquina frigorifica y bomba de calor. Calculos basicos y aplicaciones. Modelizacion

mediante simulacién o prototipado.

aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

e Estructuras sencillas. Tipos de cargas. Estabilidad y calculos basicos. Estructuras modulares en la robdtica, la

e Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y analisis. Esquemas caracteristicos de

BLOQUE D. SISTEMAS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS

eléctricas de corriente alterna.

e Circuitos eléctricos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Interpretacion y representacion
esquematizada de circuito de corriente alterna. Calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada de
circuitos de corriente alterna. Aplicacion de circuitos eléctricos de corriente alterna en proyectos. Maquinas
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e Electrénica digital. Circuitos combinacionales: disefio, simplificacion e implementacion. Circuitos
secuenciales: disefio, simplificacién e implementacion. Montaje fisico o simulado. Funcionalidades actuales de
la l6gica secuencial y combinacional. Aplicacion de la electronica digital en proyectos.

BLOQUE E. AUTOMATIZACION
e Bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

BLOQUE F. SISTEMAS AUTOMATICOS

e Sistemas en lazo abierto y cerrado.

e Simplificacion de sistemas.

e Algebra de bloques. Estabilidad.

e Sistemas de control programado. Funcionalidades actuales de los sistemas de control. Experimentacion
mediante prototipado o simulacion.

BLOQUE G. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

e Impacto social y ambiental.

e Informes de evaluacién ambiental.

e Monitorizaciéon de condiciones ambientales.

e Valoracion critica de la sostenibilidad en el uso de la tecnologia.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1.

Criterio 1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e innovacién con el fin de crear y mejorar productos de forma
continua, utilizando modelos de gestidon cooperativos y flexibles.

Criterio 1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible el proyecto definido, elaborando la
documentacién técnica necesaria para su correcta presentacion.

Criterio 1.3. Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como parte del
proceso de aprendizaje.

Competencia especifica 2.

Criterio 2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y de
calidad.

Criterio 2.2. Comprender la estructura interna de los materiales y la influencia de este en sus propiedades.
Criterio 2.3. Conocer los distintos tipos de tratamientos de modificacién y mejora de las propiedades de los
materiales.

Competencia especifica 3.

Criterio 3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestién de un proyecto (disefio,
simulacién y montaje y presentacion).

Criterio 3.2. Utilizar las herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales para el desarrollo de las
distintas fases de desarrollo y gestiéon de un proyecto.

Criterio 3.3. Comunicar y difundir ideas interdisciplinares de manera individual o en equipo, empleando de forma
efectiva aplicaciones digitales en diferentes contextos.

Competencia especifica 4.

Criterio 4.1. Calcular estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se pueden ver sometidas y
su estabilidad.

Criterio 4.2. Analizar las mdquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos,
comprendiendo su funcionamiento y realizando calculos basicos sobre su eficiencia.

Criterio 4.3. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos, comprendiendo y
documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad.

Criterio 4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, identificando sus elementos y comprendiendo su
funcionamiento.

Criterio 4.5. Disefiar, simular o montar circuitos combinacionales y secuenciales aplicando los fundamentos de
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la electronica digital al desarrollo de soluciones tecnoldgicas.

Competencia especifica 5.

Criterio 5.1. Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolégicos basados en sistemas
automaticos de lazo abierto y cerrado.

Criterio 5.2. Aplicar técnicas de simplificacion y andlisis de la estabilidad de un sistema automatico.

Criterio 5.3. Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los
datos, analizando modelos existentes.

Competencia especifica 6.

Criterio 6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria, desde el punto de vista de la responsabilidad social y
la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los materiales y a los
procesos de fabricacion.

Criterio 6.2. Desarrollar informes bdasicos de evaluacion de impacto social y ambiental, que permitan una
valoracion critica de la sostenibilidad en el uso de la energia.

MATERIALES

Cuaderno de la asignatura DIN A4 / Clasificador y hojas DIN A4 / auriculares por cable con conector jack 3,5mm.

PROCEDIMIENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION

- La evaluacioén sera continua y se tendran en cuenta todas las tareas, trabajo, pruebas, exposiciones, etc. que
se llevaran a cabo durante todo el curso dentro de cada situacion de aprendizaje (SA) y se valoraran del 0 al 10.
- Los criterios de evaluacion de las tareas, practicas, examenes y productos finales planteados en las diferentes
situaciones de aprendizaje (SA) se valoraran del 0 al 10.

- Cada SA estara formada por los siguientes instrumentos y herramientas de evaluacion ponderados:

- Prueba oral/escrita globales: 80%
- Producto final / proyecto / practica final: 10%
- Tareas/practicas/pruebas rapidas: 10%

- La calificacion resultante de cada instrumento de evaluacién para cada SA se establecera de la siguiente
manera:
- Pruebas orales/escritas globales: media entre todas las pruebas realizadas
- Producto final/proyecto/practica final/trabajo de investigacion: media entre todas las realizadas.
- Tareas/practicas/pruebas rapidas: media ponderada segun los criterios de evaluacion implicados en la
misma y el grado de complejidad de las destrezas a realizar.

- Calificaciones trimestrales, ordinaria y extraordinaria:
- Si en una SA no se realiza alguno de los elementos de evaluacidon establecidos o el docente
considera que no es relevante su peso por la falta de suficientes calificaciones su porcentaje se
repartira proporcionalmente a los instrumentos de los cuales si se tienen calificaciones relevantes.
- La nota trimestral se obtendra de la media ponderada de las SA finalizadas o parcialmente realizadas
segun el parrafo anterior. No se redondeara las calificaciones trimestrales y se tomara el nimero entero
(sin los decimales). Los decimales “acumulados” de las SA a lo largo del curso se tendran en cuenta para
las calificaciones trimestrales y final de la evaluacién global ordinaria.
- La nota ordinaria se obtendra de la nota media ponderada de todas las SA finalizadas y de la que
pudiera estar pendiente de acabar ya iniciada, segun lo explicado anteriormente en este apartado.
- La nota en convocatoria extraordinaria se obtendra de la prueba escrita a realizar en dicha
convocatoria.

CRITERIOS PARA SUPERAR POSITIVAMENTE LA MATERIA EN MAYO/JUNIO

- Para poder superar satisfactoriamente la materia en la evaluacion ordinaria o en convocatoria
extraordinaria, el alumno debera obtener una calificacion minima de 5.

RECUPERACION
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DURANTE EL CURSO

El programa de recuperacion ordinario y trimestral para aquellos que tengan una evaluacién negativa en alguno
de los tres trimestres consistira en la aprobacion de los elementos suspendidos cuya nota de recuperacion
maxima serd igual a 5. Una vez superado el elemento se volvera a calcular la nota de la SA a la cual
pertenece el elemento recuperado y a continuacién se volvera a calcular la nota ordinaria global.

No se recogeran elementos de calificacion o realizaran pruebas de recuperacion 15 dias antes de la
junta de evaluacioén ordinaria.

PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

Se puede tener pendiente: Tecnologia e Ingenieria I.
Se plantearan actividades de recuperacion.

EXTRACTO DE LA PROGRAMACION
Departamento de Tecnologia
1° CFGM - Técnico en Elaboracion de Productos Alimenticios (FP Dual mixta)
Curso 2025-2026

Asignatura: Médulo 1664 - Digitalizacion aplicada a los sectores productivos (30 h)

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion.

1. Establece las diferencias entre la Economia Lineal (EL) y la Economia Circular (EC),
identificando las ventajas de la EC en relacion con el medio ambiente y el desarrollo sostenible.
Criterios de evaluacion:
a) Se han identificado las etapas «tipicas» de los modelos basados en EL y modelos basados en EC.
b) Se ha analizado cada etapa de los modelos EL y EC y su repercusion en el medio ambiente.
¢) Se ha valorado la importancia del reciclaje en los modelos econémicos.
d) Se han identificado procesos reales basados en EL.
e) Se han identificado procesos reales basados en EC.
f) Se han comparado los modelos anteriores en relaciéon con su impacto medioambiental y los ODS (Objetivos
de Desarrollo Sostenible).

2. Caracteriza los principales aspectos de la 4.2 Revolucién Industrial indicando los cambios y
las ventajas que se producen tanto desde el punto de vista de los clientes como de las
empresas.

Criterios de evaluacion:

a) Se han relacionado los sistemas ciber fisicos con la evolucién industrial.

b) Se ha analizado el cambio producido en los sistemas automatizados.

c) Se ha descrito la combinacién de la parte fisica de las industrias con el software, 10T (Internet de las cosas),

comunicaciones, entre otros.

d) Se ha descrito la interrelacion entre el mundo fisico y el virtual.

e) Se ha relacionado la migracién a entornos 4.0 con la mejora de los resultados de las empresas.

f) Se han identificado las ventajas para clientes y empresas.

3. Identifica la estructura de los sistemas basados en cloud/nube describiendo su tipologia y
campo de aplicacion.
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Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado los diferentes niveles de la cloud/nube.

b) Se han identificado las principales funciones de la cloud/nube (procesamiento de datos, intercambio de
informacién, ejecucién de aplicaciones, entre otros).

c) Se ha descrito el concepto de edge computing y su relacién con la cloud/nube.

d) Se han definido los conceptos de fog y mist y sus zonas de aplicacion en el conjunto.

e) Se han identificado las ventajas que proporciona la utilizacién de la cloud/nube en los sistemas conectados.

4. Compara los sistemas de produccidn/prestacion de servicios digitalizados con los sistemas
clasicos identificando las mejoras introducidas.
Criterios de evaluacion:
a) Se han identificado las tecnologias habilitadoras (THD) actuales que definen un sistema digitalizado.
b) Se han descrito las caracteristicas y aplicaciones del 10T, IA (Inteligencia Artificial), Big Data, tecnologia 5G, la
robotica colaborativa, Blockchain, Ciberseguridad, fabricacion aditiva, realidad virtual, gemelos digitales, entre
otras.
c) Se ha descrito la contribucién de las THD a la mejora de la productividad y la eficiencia de los sistemas
productivos o de prestacion de servicios.
d) Se ha relacionado la alineacién entre las unidades funcionales de las empresas que conforman el sistema y el
objetivo del mismo.
e) Se ha relacionado la implantacion de las tecnologias habilitadoras (sensérica, tratamiento de datos,
automatizacion y comunicaciones, entre otras) con la reduccién de costes y la mejora de la competitividad.
f) Se han relacionado las tecnologias disruptivas con aplicaciones concretas en los
sectores productivos.
g) Se han definido los sistemas de almacenamiento de datos no convencionales y el acceso a los mismos desde
cada unidad.
h) Se han descrito las mejoras producidas en el sistema y en cada una de sus etapas.

5. Elabora un plan de transformacion de una empresa clasica del sector en el que se enmarca el
titulo, basada en una EL, al concepto 4.0, determinando los cambios a introducir en las principales
fases del sistema e indicando como afectaria a los recursos humanos.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha definido a nivel de bloques el diagrama de funcionamiento de la empresa clasica.

b) Se han identificado las etapas susceptibles de ser digitalizadas.

¢) Se han definido las tecnologias implicadas en cada una de las etapas.

d) Se ha establecido la conexion de las etapas digitalizadas con el resto del sistema.

e) Se ha elaborado un diagrama de bloques del sistema digitalizado.

f) Se ha elaborado un informe de viabilidad y de las mejoras introducidas.

g) Se ha analizado la mejora en la produccion y gestion de residuos, entre otras.

h) Se ha elaborado un documento con la secuencia del plan de transformacion y los recursos empleados.

MATERIALES

Cuaderno de la asignatura DIN A4 / Clasificador y hojas DIN A4 / auriculares por cable con conector jack 3,5mm.

PROCEDIMIENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION

En base al Articulo 11. Metodologia didactica del DECRETO 304/2011, de 23 de diciembre en el DOE
24 2 iciembr 2011

1. La metodologia didactica tiene que adaptarse a las peculiaridades colectivas del grupo, asi como a las
peculiaridades individuales.

2. La tutoria, la orientacion profesional y la formacién para la insercién laboral, forman parte de la funcién
docente. Corresponde a los equipos educativos la programacion de actividades encaminadas a conseguir la
optimizacion de los procesos de formacién del alumnado.

3. La orientacién profesional y la formacién para la insercion laboral serén desarrolladas de modo que al final
del ciclo formativo el alumnado alcance la madurez académica y profesional.

En base al citado articulo 11 concretamos el proceso de evaluacion, los instrumentos de evaluacion y los
instrumentos de calificacion y sus calificaciones como se detallan a continuacion:
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- La evaluacion sera continua y se tendran en cuenta todas las tareas, trabajo, pruebas, exposiciones, etc. que
se llevaran a cabo durante todo el curso dentro de cada unidad didactica del presente médulo (UD) y se
valoraran del 0 al 10.

- Los elementos de evaluacion de las tareas, practicas, examenes, exposiciones, trabajos de investigacion,
actitud etc. desarrollados en las unidades didacticas (UD) se valoraran del 0 al 10.

- Cada UD estara formada por los siguientes instrumentos y herramientas de evaluacion ponderados:

- Prueba oral/escrita globales/Practica final: 50%
- Tareas/practicas/pruebas rapidas: 50%

- La calificacion resultante de cada instrumento de evaluacion para cada UD se establecera de la
siguiente manera:
- Pruebas orales/escritas globales/Practicas finales: media entre todas las pruebas realizadas.
- Tareas/practicas/pruebas rapidas: media ponderada segun los criterios de evaluacién implicados en la
misma y el grado de complejidad de las destrezas a realizar.

- Calificaciones trimestrales, ordinaria y extraordinaria:
- Si en una UD no se realiza alguno de los elementos de evaluacion establecidos o el docente
considera que no es relevante su peso por la falta de suficientes calificaciones su porcentaje se
repartira proporcionalmente a los instrumentos de los cuales si que tienen calificaciones relevantes.
- La nota trimestral se obtendra de la media ponderada de las UDs finalizadas o parcialmente
realizadas segun el parrafo anterior. No se redondeara las calificaciones trimestrales y se tomara el
numero entero (sin los decimales). Los decimales “acumulados” de las UDs a lo largo del curso se tendran
en cuenta para las calificaciones trimestrales y final de la evaluacion global ordinaria.
- La nota ordinaria se obtendra de la nota media ponderada de todas las UDs finalizadas y de la que
pudiera estar pendiente de acabar ya iniciada, segun lo explicado anteriormente en este apartado.
- La nota en convocatoria extraordinaria se obtendra de la prueba escrita y/o practica a realizar en
dicha convocatoria.

CRITERIOS PARA SUPERAR POSITIVAMENTE EL MODULO EN JUNIO

- Para poder superar satisfactoriamente la materia en la evaluacion ordinaria o en convocatoria
extraordinaria, el alumno debera obtener una calificacién minima de 5.

RECUPERACION

DURANTE EL CURSO

El programa de recuperacion ordinario y trimestral para aquellos que tengan una evaluacién negativa en alguno
de los tres trimestres consistira en la aprobacion de los elementos suspendidos cuya nota de recuperacion
maxima sera igual a 5. Una vez superado el elemento se volvera a calcular la nota de la UD a la cual
pertenece el elemento recuperado y a continuacién se volvera a calcular la nota ordinaria global.

No, se recogeran elementos de calificacion o realizaran pruebas de recuperacion 15 dias antes de la
junta de evaluacion ordinaria.

PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

No se puede tener una pendiente de cursos anteriores porque se cursa 1° de CFGM.

EXTRACTO DE LA PROGRAMACION

Departamento de Tecnologia

2° CFGM - Técnico en Elaboracién de Productos Alimenticios (FP Dual mixta)
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Curso 2025-2026

Asignatura: Modulo 0116 - Principios de mantenimiento electromecanico (100 h)

Resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion.

1. Identifica los elementos mecanicos de equipos, maquinas e instalaciones describiendo la
funcién que realizan y su influencia en el conjunto.
Criterios de evaluacion:
a) Se han identificado los mecanismos principales que constituyen los grupos mecanicos de los equipos e
instalaciones.
b) Se ha descrito la funcién que realizan y las caracteristicas técnicas basicas de los elementos.
c) Se han descrito los elementos mecanicos transmisores y transformadores del movimiento, reconociéndose su
presencia en los diferentes equipos de proceso.
d) Se han clasificado los elementos mecanicos en funcién de la transformacion que realizan.
e) Se han descrito las relaciones funcionales de los elementos y piezas de los grupos.
f) Se han identificado las propiedades y caracteristicas de los materiales empleados en los mecanismos. g) Se
ha identificado las partes o puntos criticos de los elementos y piezas donde pueden aparecer desgastes
razonando las causas que los originan. h) Se han analizado las medidas de prevencion y seguridad que se
deben tener en cuenta en el funcionamiento de los elementos mecanicos.

2. Reconoce los elementos que intervienen en las instalaciones neumaticas analizando la
funcion que realizan y su influencia en el conjunto de la instalacion.
Criterios de evaluacion:
a) Se han descrito los usos de la neumatica como técnica de aplicacion del aire comprimido.
b) Se han definido las propiedades del aire comprimido.
c) Se ha identificado los circuitos de produccion y tratamiento del aire comprimido describiendo la misién de sus
elementos principales.
d) Se han identificado las redes de distribucion del aire comprimido y sus elementos de proteccion.
e) Se han identificado los elementos neumaticos de regulacion y control y se ha reconocido su presencia en las
instalaciones.
f) Se han descrito los elementos neumaticos de accionamiento o de trabajo y se ha identificado su presencia en
equipos de proceso.
g) Se ha descrito el funcionamiento de esquemas de circuitos neumaticos simples manuales, semiautomaticos y
automaticos.
h) Se han enumerado las anomalias mas frecuentes de las instalaciones neumaticas y sus medidas correctoras.
i) Se ha valorado la utilidad del aire comprimido en la automatizacién de los procesos del sector.

3. Reconoce los elementos de las instalaciones hidraulicas describiendo la funcion que realizan.
Criterios de evaluacion:
a) Se han descrito los sistemas hidraulicos como medios de produccién y transmisién de energia.
b) Se han enumerado los principios fisicos fundamentales de la hidraulica.
c¢) Se han enumerado los fluidos hidraulicos y sus propiedades.
d) Se han relacionado los elementos hidraulicos con su simbologia.
e) Se ha identificado la unidad hidraulica y sus elementos funcionales y de proteccién.
f) Se han relacionado los elementos hidraulicos de trabajo con el tipo de mantenimiento que hay que realizar.
g) Se ha descrito el funcionamiento de esquemas de circuitos hidraulicos simples.
h) Se han valorado las ventajas e inconvenientes del empleo de instalaciones hidraulicas en la automatizacion
de proceso del sector.
i) Se han citado las anomalias mas frecuentes de las instalaciones hidraulicas y sus medidas correctoras.

4. Identifica los elementos de las instalaciones eléctricas describiendo la misién que realizan en el
conjunto de la instalacion.

Criterios de evaluacién:

a) Se ha descrito la estructura basica de las instalaciones eléctricas de interior.

b) Se han reconocido los elementos de proteccion, maniobra y conexion de los circuitos eléctricos.

c) Se ha relacionado el funcionamiento de instalaciones eléctricas aplicadas a los equipos industriales con su
esquema unifilar.

d) Se han relacionado los elementos de proteccién y maniobra con el correcto funcionamiento y proteccion de las

35



M Dpto. Tecnologia
€S SIERRA DE MONTAN(H

instalaciones eléctricas aplicadas a los equipos del sector.

e) Se han calculado magnitudes eléctricas (tensién, intensidad, potencia y caida de tension, entre otros) en
instalaciones basicas aplicadas del sector.

f) Se ha verificado la aplicacion de las instrucciones técnicas del REBT en las instalaciones eléctricas aplicadas del
sector.

g) Se han reconocido los elementos eléctricos de control y maniobra y su funcion.

h) Se han relacionado las caracteristicas eléctricas de los dispositivos de proteccion con las lineas y receptores
eléctricos que deben proteger.

i) Se han descrito las condiciones de seguridad y prevencion que se deben aplicar en la manipulacién de los
distintos componentes eléctricos/electronicos.

5. Identifica las maquinas eléctricas y los elementos constructivos que intervienen en el
acoplamiento de los equipos industriales del sector, describiendo su funcionamiento y
aplicaciones.
Criterios de evaluacion:
a) Se han identificado las maquinas eléctricas utilizadas en los equipos e instalaciones del sector.
b) Se han clasificado las maquinas eléctricas por su tipologia y funcion.
c¢) Se ha descrito el funcionamiento asi como las caracteristicas de las maquinas eléctricas y su aplicacién en el
sector.
d) Se ha relacionado la informacion de la placa de caracteristicas con las magnitudes eléctricas y mecanicas de la
instalacion.
e) Se ha representado el esquema de conexionado (arranque e inversion de giro) de las maquinas eléctricas y sus
protecciones mediante su simbologia.
f) Se ha relacionado el consumo de las maquinas con su régimen de funcionamiento de vacio y carga y sus
protecciones eléctricas.
g) Se ha verificado la aplicacidn de las instrucciones técnicas del REBT en las instalaciones de alimentacién de las
maquinas eléctricas.
h) Se han identificado los sistemas de acoplamiento de las maquinas eléctricas a los equipos industriales del
sector.
i) Se han relacionado los sistemas de sujecion de las maquinas eléctricas al equipo (tipo de movimiento, potencia
de transmision, ruido, vibraciones, entre otros).
j) Se han descrito las condiciones de seguridad y prevencion que se deben aplicar en la manipulaciéon de los
circuitos y maquinas eléctricas en funcionamiento.

6. Aplica el mantenimiento de primer nivel relacionando los procedimientos utilizados con los
equipos e instalaciones implicados.
Criterios de evaluacion:
a) Se han descrito los procedimientos de cada una de las operaciones de mantenimiento de primer nivel que
deben ser realizadas sobre los equipos.
b) Se han identificado los elementos sobre los que se deben realizar las operaciones de mantenimiento
preventivo/correctivo de primer nivel.
¢) Se han indicado las averias mas frecuentes que se producen en los equipos e instalaciones.
d) Se han identificado los equipos y herramientas necesarias para realizar las labores de mantenimiento de primer
nivel.
e) Se han determinado las condiciones requeridas del area de trabajo para intervenciones de mantenimiento.
f) Se ha puesto en marcha o invertido el sentido de giro de motores eléctricos midiendo las magnitudes
fundamentales durante el proceso.
g) Se han aplicado técnicas de mantenimiento o sustitucién de elementos basicos en los equipos e instalaciones.
h) Se han registrado en el soporte adecuado las operaciones de mantenimiento realizadas.
i) Se han descrito las operaciones de limpieza, engrase y comprobacion del estado de la instalacion y equipos
en el mantenimiento de primer nivel.
j) Se ha analizado la normativa vigente sobre prevencion y seguridad relativa al mantenimiento de equipos e
instalaciones.

MATERIALES

Cuaderno de la asignatura DIN A4 / Clasificador y hojas DIN A4.

PROCEDIMIENTOS Y CRITERIOS DE CALIFICACION

En base al Articulo 11. Metodologia didactica del DECRETO 304/2011, de 23 de diciembre en el DOE
248 de 29 de diciembre de 2011
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1. La metodologia didactica tiene que adaptarse a las peculiaridades colectivas del grupo, asi como a las
peculiaridades individuales.

2. La tutoria, la orientacion profesional y la formacién para la insercion laboral, forman parte de la funcion
docente. Corresponde a los equipos educativos la programacion de actividades encaminadas a conseguir la
optimizacion de los procesos de formacién del alumnado.

3. La orientacién profesional y la formacion para la insercion laboral serén desarrolladas de modo que al final
del ciclo formativo el alumnado alcance la madurez académica y profesional.

En base al citado articulo 11 concretamos el proceso de evaluacion, los instrumentos de evaluacion y los
instrumentos de calificacion y sus calificaciones como se detallan a continuacién:

- La evaluacion sera continua y se tendran en cuenta todas las tareas, trabajo, pruebas, exposiciones, etc. que
se llevaran a cabo durante todo el curso dentro de cada unidad didactica del presente médulo (UD) y se
valoraran del 0 al 10.

- Los elementos de evaluaciéon de las tareas, practicas, examenes, exposiciones, trabajos de investigacion,
actitud etc. desarrollados en las unidades didacticas (UD) se valoraran del 0 al 10.

- Cada UD estara formada por los siguientes instrumentos y herramientas de evaluacién ponderados:

- Prueba oral/escrita globales/Practica final: 50%
- Tareas/practicas/pruebas rapidas: 50%

- La calificacion resultante de cada instrumento de evaluacion para cada UD se establecera de la
siguiente manera:
- Pruebas orales/escritas globales/Practicas finales: media entre todas las pruebas realizadas.
- Tareas/practicas/pruebas rapidas: media ponderada segun los criterios de evaluacion implicados en la
misma y el grado de complejidad de las destrezas a realizar.

- Calificaciones trimestrales, ordinaria y extraordinaria:
- Si en una UD no se realiza alguno de los elementos de evaluacion establecidos o el docente
considera que no es relevante su peso por la falta de suficientes calificaciones su porcentaje se
repartira proporcionalmente a los instrumentos de los cuales si que tienen calificaciones relevantes.
- La nota trimestral se obtendra de la media ponderada de las UDs finalizadas o parcialmente
realizadas segun el parrafo anterior. No se redondeara las calificaciones trimestrales y se tomara el
numero entero (sin los decimales). Los decimales “acumulados” de las UDs a lo largo del curso se tendran
en cuenta para las calificaciones trimestrales y final de la evaluacion global ordinaria.
- La nota ordinaria se obtendra de la nota media ponderada de todas las UDs finalizadas y de la que
pudiera estar pendiente de acabar ya iniciada, segun lo explicado anteriormente en este apartado.
- La nota en convocatoria extraordinaria se obtendra de la prueba escrita y/o practica a realizar en
dicha convocatoria.

CRITERIOS PARA SUPERAR POSITIVAMENTE EL MODULO EN JUNIO

- Para poder superar satisfactoriamente la materia en la evaluacion ordinaria o en convocatoria
extraordinaria, el alumno debera obtener una calificacion minima de 5.

RECUPERACION

DURANTE EL CURSO

El programa de recuperacion ordinario y trimestral para aquellos que tengan una evaluacion negativa en alguno
de los tres trimestres consistira en la aprobacion de los elementos suspendidos cuya nota de recuperacion
maxima sera igual a 5. Una vez superado el elemento se volvera a calcular la nota de la UD a la cual
pertenece el elemento recuperado y a continuacion se volvera a calcular la nota ordinaria global.

No, se recogeran elementos de calificacion o realizaran pruebas de recuperacion 15 dias antes de la
junta de evaluacion ordinaria.

PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

No se puede tener una pendiente de cursos anteriores impartida por el Dpto. de Tecnologia.
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